
附件1
盘鹰类风筝竞赛规则（节录）
一、盘鹰类风筝套路比赛
（一）检录和审核
比赛前30分钟开始检录，裁判员按照领队会上的抽签顺序，对风筝现场审核、盖章、编号,同一只风筝在该届比赛中只能使用一次；三次点名不到者，视为弃权。
（二）比赛顺序和评分标准
比赛动作顺序依次是：1.起飞；2.高空盘旋；3.高空向下俯冲；4.低空盘旋；5.自选动作“6选3”；6.收回风筝。
1. 起飞: 4分
（1）运动员按照现场放飞指挥员的指令进入放飞区准备起飞。
（2）听到“比赛开始”口令，运动员向观众和裁判员礼貌示意后，从手中将风筝放至50米以远、离地面30米以上的高空，为起飞成功。
（3）从手中起飞有2次机会，第一次起飞成功最高得4分，第二次起飞成功记0分，可继续比赛；若不成功判失败，比赛结束。
（4）起飞时，风筝离手后再触碰身体任何部位，即视为起飞失败一次。
2. 高空盘旋: 4分
（1）风筝距地面50米以上。
（2）先顺时针圆、后逆时针圆，各盘旋1个；两个圆的轨迹应基本一致，圆的直径大于6米；每成功一个最高得2分。
（3）两个圆盘旋间隔不得超过5秒，否则判动作失败，记0分；可继续比赛。
3. 高空向下俯冲：15分
（1）从50米以上高度，风筝“快”、“直”俯冲到顺风方向正前方的指定区域，且距地面10米以内；风筝触地再起飞，判俯冲失败，记0分；可继续比赛。
（2）俯冲轨迹与地面越接近90度，分值越高。
（3）风筝俯冲距地面越近，分值越高。 

（4）中途停顿、缓慢扣5—10分。
4. 低空盘旋：4分
（1）在顺风方向的正前方指定区域（风筝距地面10米以内），先逆时针圆，后顺时针圆，各盘旋1个，两个圆的轨迹应基本一致，圆的直径大于6米。
（2）两个圆盘旋间隔不得超过5秒，每成功一个最高得2分。
（3）风筝触地再起飞，判盘旋失败，记0分；可继续比赛。
5. 自选动作“6选3”：60分
（1）自选动作根据其难度分为A、B、C三个级别，动作名称及分值为：
A级（30分）：仰飞、定点降落等；
B级（20分）：空翻360度、“∞”字飞等；
C级（10分）：左右侧空翻、左右横飞等。
（2）比赛当天（或在裁判、领队会议上），由裁判长召集参赛运动员（或领队），从A、B、C三个级别中随机各抽取一个，作为比赛动作；比赛时，运动员根据赛场风力，自己编排3个自选动作的放飞顺序，依次去完成；但必须在做动作前告知裁判员所要完成动作的名称，否则，所做动作无效。
6. 自选动作完成后，收回风筝：3分
（1）从20米以远，平稳收线，将风筝以最佳姿态收回到手，最高得3分。
（2）在将风筝收回到手上的过程中，风筝触地或触碰自身的任何部位，均视为收回风筝失败，记0分。
（3）放飞结束，礼貌退场。
7. 工艺分：10分
参照传统“软翅类”风筝工艺评分细则，对其进行评分，最高记10分。
二、盘鹰类自选动作名称及分值
以下自选动作的盘旋方向，均以放飞运动员为基准；做动作前的放飞线长必须在50米以上。
（一）仰飞（A级30分）：
风筝头部向上、面对运动员，由下向上再向运动员的正前方（头向前方，腹部向上）滑行10米以远；滑行越平稳，距离越远，分值越高。
（二）定点降落（A级30分）：
风筝降落在运动员前方20米处“2米×2米”的指定区域，5秒钟内再起飞。要求动作清晰，干净利落，连贯性强。
（三）空翻360度（B级20分）：
风筝头部向上、面对运动员，由下向上再向运动员的正前方空翻360度。
（四）“∞”字飞（B级20分）：
风筝向左或向右飞“∞”字一个。
（五）左右侧空翻（C级10分）：
风筝头部向上、面对运动员，由下向上再向运动员的左前方和右前方，侧向空翻360度各一个。
（六）左右横飞（C级10分）：
风筝双翅“指天画地”，向左和向右各横飞20米以上。
三、比赛注意事项
（一）比赛时间
每场比赛6分钟，所有动作必须在6分钟内完成，超时30秒扣5分。
（二）风筝标准
风筝面积不得小于0.4平方米，小于0.4平方米不得参加比赛；类型必须是“软翅类”，如“鹰”、“鹞”、“鹤”、“燕”等，其他类型风筝禁止参加盘鹰类风筝比赛。
（三）放飞工具
放飞线轮直径大小不限；导线环距线轮外圆不得超过15厘米；放飞线必须在50米处做明显的定长标记，未标者，不得参加比赛。
（四）动作顺序
运动员必须按照规则规定的顺序完成动作，未按规定顺序所做的动作不予评分。
（五）比赛结束和有效成绩
比赛中，运动员单脚跨越放飞区边界线或风筝落地超过5秒，则判比赛结束；比赛结束前的成绩为有效成绩。
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