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第1章  总则

第一条 为规范魔方运动，保障竞赛公平、公正、有序进行，根据《全国魔方运动竞赛规则（试行）》，制定本裁判法。
第二条 本裁判法适用于上述规则提及的所有魔方比赛。
第三条 魔方运动裁判员（以下简称裁判员）应当遵守本裁判法，公正、准确、及时地执行裁判工作。

第2章  裁判岗位

第四条 裁判岗位包括：裁判长、副裁判长、编排长、检录裁判、记录裁判、打乱裁判等。
第五条 裁判应当具备以下条件：
（一）热爱魔方运动，熟悉魔方运动竞赛规则和裁判法；
（二）具有良好的职业道德和敬业精神；
（三）具备较强的组织协调能力和应变能力；
（四）身体健康，能够胜任裁判工作。
第六条 裁判由主办单位选调，并接受组委会的领导。
第七条 裁判在比赛期间应当佩戴统一的对应裁判标识。
第八条 裁判应当认真履行以下职责：
（一）裁判长：组织裁判员学习竞赛规则和比赛规程；组织裁判员进行赛前实习工作；分配裁判员工作；赛前检查比赛场地和器材；宣布比赛开始和结束；判定运动员的最终还原结果；宣布最终比赛成绩。
（二）副裁判长：配合裁判长做好相关工作，并对分管任务负责。
（三）编排长：制定比赛日程和赛程；确定运动员上场顺序；编排对阵表。
（四）检录裁判：按上场顺序或对阵表组织运动员准备比赛；检查运动员的魔方是否符合比赛规则；协助裁判长维持比赛秩序；完成组委会交办的其他工作。
（五）打乱裁判：打乱运动员的魔方；复核打乱结果是否正确；完成组委会交办的其他工作。
（六）记录裁判：判定运动员的还原结果；记录比赛成绩；复核比赛成绩是否正确；完成组委会交办的其他工作。

第3章  比赛程序

第九条 裁判长宣布比赛开始。
第十条 编排长应根据《全国魔方运动竞赛规则（试行）》和当前比赛要求，确定比赛上场顺序。
第十一条 检录裁判应根据上场顺序检录运动员并检查魔方，确保魔方符合比赛规则要求。
第十二条 打乱裁判应按打乱公式将运动员的魔方打乱，并核对确认没有打乱错误。
第十三条 记录裁判应当监督运动员的还原过程，并记录运动员的还原时间，时间格式为：“分：秒.毫秒”；
例如1:30.500表示1分30秒500毫秒。
第十四条 运动员完成还原后，记录裁判应当立即检查魔方的还原状态，并判定还原是否有效，在成绩确认前，除裁判长外任何人都不得触碰魔方。
第十五条 记录裁判判定还原成绩后，应当记录运动员的还原成绩，并让运动员完成确认。
第十六条 记录裁判应将运动员的成绩录入赛事管理系统，并核对成绩是否正确。
第十七条 裁判长当众宣布比赛结果。

第4章  判罚标准

第十八条 运动员在比赛过程中出现以下行为，视为犯规：
（一）使用不符合竞赛规则要求的魔方；
（二）未按竞赛办法中计时规则的要求起表；
（三）在比赛过程中接受他人帮助；
（四）在比赛过程中故意干扰其他运动员；
（五）在比赛过程中故意损坏魔方；
（六）其他违反比赛规则的行为。
第十九条 运动员犯规后，裁判长应当根据情节轻重，给予以下处罚：
（一）警告；
（二）严重警告；
（三）通报批评；
（四）取消体育道德风尚奖评选资格；
（五）扣除比赛奖金；
（六）取消比赛成绩；
（七）取消比赛资格。

第5章  申诉与仲裁

第二十条 运动员对裁判长的判罚有异议的，可以在该轮次成绩公示后30分钟内向仲裁委员会提出书面申诉。
第二十一条 仲裁委员会应当在收到申诉后24小时内组织仲裁委员会进行仲裁，仲裁委员会的裁决为最终裁决。

第6章  其他

第二十二条 本裁判法中未涉及的内容，参照《全国魔方运动竞赛规则（试行）》执行。
第二十三条 本裁判法由社体中心负责解释和修订，自公布之日起实施。



