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2026年度中国魔方运动征集承办单位赛事活动目录

类别 赛事级别 名称 内容 项目时间 比赛天数 赛事规模/场 经费预算 奖金 场次

国内赛事活动

一类 中国魔方运动锦标赛
国内最高等级赛事；每年举办1次，以省市体育部门

或协会组队参赛。
8月 4天 200人 自筹 待定 1场总决赛

二类 全国智能魔方大赛
商业性网络赛事；组织国内智能魔方企业参与，以线

上、线下相结合的方式进行比赛。
4月-8月（拟定） 2-3天 待定 自筹 10万（拟）

3轮线上选拔赛
+1场总决赛

二类 中国魔方运动巡回赛
群众普及型赛事；7场分站赛，1场总决赛；比赛结合

地方特色，与文旅结合
5月-12月 2天 500人 自筹 总决赛10万

7场分站赛+1场
总决赛

二类 中国魔方运动公开赛
商业性赛事；以“赛事有影响、地方有收益、产业有

支撑”为目的。
2月-11月 2-3天 600人 自筹 2万/场 /

二类
中国魔方运动校际联赛及总

决赛
青少年赛事；由校园海选、县级赛、省级赛、总决赛

组成；由地方体育部门申办。
4月-10月 2天 待定 自筹 待定 1场总决赛

二类 中国魔方运动高校争霸赛
面向全国高校魔方爱好者、社团；兼具竞技性与交流
性的高校魔方专项赛事，旨在搭建高校魔方爱好者切

磋技艺、传承智力运动文化的专业平台 。
7月 3-4天 待定 自筹 待定 1场总决赛
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赛事活动推介表

赛事名称 2026年中国魔方运动锦标赛

赛事介绍

比赛为国内最高规格、最高水平的综合性魔方竞技赛事，具备专

业性与权威性。赛事旨在集中展示中国魔方运动的顶尖竞技水准，

搭建专业人才选拔平台，不仅推动了国内魔方运动技术水平的整

体提升，更树立了行业竞技标准，为中国魔方运动人才队伍建设

储备力量。赛事采用“资格准入制”，以各省市体育主管部门或协

会组队报名参赛。赛项设个人单项赛、个人全能赛、团体赛，按

年龄划分儿童组、青少年组、成人组，部分项目分男女组别。

时间安排 2026年 8 月，比赛时长 2-3天

承办条件

承办资质

1.政府部门或具有独立法人资格的协会、公司、社会

团体等；

2.出具区（省/市/县）级以上政府或体育部门的支持

函或申办函；

3.具备较强的经济实力和市场开发能力，社会信誉良

好，

财务会计制度健全，无不良信息记录。

承办方应承

担的主要工

作和赛场要

求

1.负责筹措赛事组织和承办经费；

2.负责配备相应数量、符合竞赛标准的比赛器材，并

根据参赛人数配备足够数量的记录仪；

3.负责承担裁判员、工作人员、媒体记者的差旅、食

宿、劳务等费用，费用标准按照中国魔方运动裁判

员有关规定和办赛协议书执行；

4.负责赛事组织实施，承担与比赛相关的组织工作，

包括安保、饮食、卫生、医疗救护和保险等工作；

5.负责相应台次的直播，比赛用具按照《魔方运动赛

事活动办赛指南（试行）》执行；

6.负责背景板、秩序册、参赛证件等相关物料的设计

印刷制作;
7.办赛场所应符合以下条件：

(1)办赛地交通便利，酒店收费不高于市场价格，赛

场与住宿酒店应在同一酒店；

(2)赛场总面积不少于 1000平米，配备与比赛规模相

适应的桌椅;
(3)比赛大厅应具备音响和灯光，照明充分，配备空

调，拥有与赛场相邻且可为运动员专用的卫生间；

比赛大厅应提供 100M 以上的独立带宽网络，保障

视频直播；

(4)配备编排、直播、陪同人员等候区等赛事需要的

功能用房。

技术服务
需承办方配

合主办方完

1.场地勘察、规划；

2.组织机构、工作方案确定；



成的工作 3.竞赛规程、补充通知的编写、印发；

4.运动队报名及资格审查；

5.仲裁、裁判选派；

6.领导、嘉宾邀请；

7. 媒体记者邀请；

8..赛前技术会议组织；

9.开幕式、颁奖仪式策划、组织；

10.赛事总结及资料收集；

11.其他有关事项。

新闻宣传
1．赛事综合新闻宣传协调；

2．赛事直播与专题安排。

组织经费

主办划拨 无

组织经费

包括但不限于：赛事搭建、赛事物料、场地器材、

交通食宿、医疗安保、工作人员费用、宣传推广、

奖金、技术服务费、发放赛事包等。赛事技术服务

费由主办单位收取。参赛服务费由承办单位收取。

申办程序

申办报名

申 办单 位填 写 赛 事申 办意 向 表， 通过 邮 箱

pxtgb223@163.com 提交，并将纸质版申办材料邮寄

至联系地址，截止时间为 2025 年 12 月 x 日。

评审确认
召开赛事评审会，评审组提出建议，报棋牌中心研

究确认。

网上公示
确认承办单位后在体育总局官网中心子网站和协会

官方平台公示。

签订协议 网上公示无异议后签订赛事承办协议。
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赛事活动推介表

赛事名称 全国智能魔方大赛

赛事介绍

推动魔方运动与智能技术结合，打造“科技+体育”新型赛事场景，

引领“智能魔方”领域发展，打破时空限制，构建全民可及的赛事

生态，推动魔方运动数字化升级。

赛事面向全国魔方爱好者，无年龄、职业、地域限制，个人及团体

均可报名，团体赛以一对一对战积分晋级制，采用智能魔方设备，

数据实时同步云端，保障成绩精准公正。赛制采用“线上选拔赛+
线下总决赛”的阶梯模式。

时间安排 2026年 4 月-10月，总决赛时长 2-3天

承办条件

承办资质

1.政府部门或具有独立法人资格的协会、公司、社会

团体等；

2.出具区（省/市/县）级以上政府或体育部门的支持

函或申办函；

3.具备较强的经济实力和市场开发能力，社会信誉良

好，财务会计制度健全，无不良信息记录。

承办方应承

担的主要工

作和赛场要

求

1.负责筹措赛事组织和承办经费；

2.负责配备相应数量、符合竞赛标准的赛具（桌椅、

魔方等），并根据瞬时参赛人数配备足够数量的执法

记录仪；

3.负责承担出席嘉宾、裁判员、工作人员、媒体记者

的差旅、食宿、劳务等费用，费用标准按有关规定和

办赛协议书执行；

4.负责赛事组织实施，承担与比赛相关的组织工作，

包括安保、饮食、卫生、医疗救护和保险等工作；

5.负责相应台次的直播，比赛用具按照《魔方运动赛

事活动办赛指南》执行；

6.负责背景板、秩序册、参赛证件等相关物料的设计

印刷制作；

7.办赛场所应符合以下条件：

(1)办赛地交通便利，应推荐价格优惠的不同档次酒

店，以满足不同参赛人群需求，且收费不高于市场价

格；

(2)赛场面积应与赛事规模相适应，不低于 2.5 ㎡/人，

配备与比赛规模相适应的桌椅;
(3)比赛大厅应具备音响和灯光，照明充分，配备空调，

拥有与赛场相邻且可为运动员专用的卫生间；比赛大

厅应提供 500M专线或 1000兆网线的独立宽带网络，

保障智能魔方赛事及视频直播等需求；

(4)配备打乱、编排、录入、中控、直播等赛事需要的

功能用房；参赛人员、教练员、领队、观赛人员及陪

同人员等候区。

技术服务 需承办方配 1.场地勘察、规划；



合主办方完

成的工作

2.组织机构、工作方案确定；

3.竞赛规程、补充通知的编写、印发；

4.运动队报名及资格审查；

5.技术申诉、裁判选派；

6.领导、嘉宾邀请；

7.媒体记者邀请；

8.赛前裁判员会议及领队教练联席会议组织；

9.开幕式、颁奖仪式策划、组织；

10.赛事总结及资料收集；

11.其他有关事项。

新闻宣传
1．赛事综合新闻宣传协调；

2．赛事直播与专题安排。

组织经费

主办划拨 无

组织经费

赛事组织费包括赛事搭建、赛事物料、场地器材、交

通食宿、医疗安保、工作人员费用、宣传推广、奖金、

技术服务费、发放赛事包等。赛事技术服务费由主办

单位收取。参赛服务费由承办单位收取。

申办程序

申办报名

申 办 单 位 填 写 赛 事 申 办 意 向 表 ， 通 过 邮 箱

pxtgb223@163.com 提交，并将纸质版申办材料邮寄至

联系地址，截止时间为 2025 年 12 月 x 日。

评审确认
召开赛事评审会，评审组提出建议，报棋牌中心研究

确认。

网上公示 确认承办单位后在体育总局棋牌中心官网公示。

签订协议 网上公示无异议后签订赛事承办协议。
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赛事名称 2026年中国魔方运动巡回赛

赛事介绍

推动“魔方+文旅”深度融合，打造“一站一特色”，赛事通过 7
场分站赛+1场总决赛形式，有效打破地域限制，促进不同地区魔

方文化的交流与融合，形成了“全民参与—逐级选拔—巅峰对决”

的完整赛事生态，推动中国魔方运动可持续发展。

赛事设个人单项赛、个人全能赛、团体接力赛，按年龄划分多个

组别，部分项目分男女组别。分站赛选拔晋级选手，总决赛决出

各组别冠亚季军及总冠军。旨在通过多站赛事扩大魔方运动影响

力，促进全国魔方爱好者交流竞技。

时间安排 分站赛：2026年 3 月-12 月；单场赛事时长 2-3天

承办条件

承办资质

1.政府部门或具有独立法人资格的协会、公司、社会

团体等；

2.出具区（省/市/县）级以上政府或体育部门的支持

函或申办函；

3.具备较强的经济实力和市场开发能力，社会信誉良

好，

财务会计制度健全，无不良信息记录。

承办方应承

担的主要工

作和赛场要

求

1.负责筹措赛事组织和承办经费；

2.负责配备相应数量、符合竞赛标准的比赛器材，并

根据参赛人数配备足够数量的记录仪；

3.负责承担裁判员、工作人员、媒体记者的差旅、食

宿、劳务等费用，费用标准按照中国魔方运动裁判

员有关规定和办赛协议书执行；

4.负责赛事组织实施，承担与比赛相关的组织工作，

包括安保、饮食、卫生、医疗救护和保险等工作；

5.负责相应台次的直播，比赛用具按照《魔方运动赛

事活动办赛指南试行（试行）》执行；

6.负责背景板、秩序册、参赛证件等相关物料的设计

印刷制作;
7.办赛场所应符合以下条件：

(1)办赛地交通便利，酒店收费不高于市场价格，赛

场与住宿酒店应在同一酒店；

(2)赛场总面积不少于 1000平米，配备与比赛规模相

适应的桌椅;
(3)比赛大厅应具备音响和灯光，照明充分，配备空

调，拥有与赛场相邻且可为运动员专用的卫生间；

比赛大厅应提供 100M 以上的独立带宽网络，保障

视频直播；

(4)配备编排、直播、陪同人员等候区等赛事需要的

功能用房。

技术服务 需承办方配 1.场地勘察、规划；



合主办方完

成的工作

2.组织机构、工作方案确定；

3.竞赛规程、补充通知的编写、印发；

4.运动队报名及资格审查；

5.仲裁、裁判选派；

6.领导、嘉宾邀请；

7. 媒体记者邀请；

8..赛前技术会议组织；

9.开幕式、颁奖仪式策划、组织；

10.赛事总结及资料收集；

11.其他有关事项。

新闻宣传
1．赛事综合新闻宣传协调；

2．赛事直播与专题安排。

组织经费

主办划拨 无

组织经费

需承担包括但不限于：赛事搭建、赛事物料、场地

器材、交通食宿、计时计分、医疗安保、工作人员

费用、宣传推广、奖金、技术服务费、发放赛事包

等；费用构成同分站赛。赛事技术服务费由主办单

位收取。参赛服务费由承办单位收取。

申办程序

申办报名

申 办单 位填 写 赛 事申 办意 向 表， 通过 邮 箱

pxtgb223@163.com 提交，并将纸质版申办材料邮寄

至联系地址，截止时间为 2025 年 12 月 x 日。

评审确认
召开赛事评审会，评审组提出建议，报棋牌中心研

究确认。

网上公示
确认承办单位后在体育总局官网中心子网站和协会

官方平台公示。

签订协议 网上公示无异议后签订赛事承办协议。



附件

赛事活动推介表

赛事名称 2026年中国魔方运动公开赛

赛事介绍

打造全民参与的全国性魔方运动赛事 IP，推动赛事与地方文旅、

特色产业、青少年教育深度融合，实现“一场赛事激活一方活力”

的全国性公开赛，赛事面向全国魔方爱好者，无年龄、地域限制，

旨在为魔方爱好者提供交流展示平台，推动魔方运动普及与发

展。设个人单项赛、个人全能赛，按年龄划分多个组别，采用“预

赛-决赛”两阶段赛制，预赛取前 8 名晋级决赛，决赛为“1V1
单败淘汰制”，最终决出总冠军。各站各赛各项冠亚季军将获得

2026年中国魔方运动巡回赛总决赛晋级资格。

时间安排 2026 年 2-11月，比赛时长 2-3天

承办条件

承办资质

1.政府部门或具有独立法人资格的协会、公司、社会

团体等；

2.出具区（省/市/县）级以上政府或体育部门的支持

函或申办函；

3.具备较强的经济实力和市场开发能力，社会信誉良

好，

财务会计制度健全，无不良信息记录。

承办方应

承担的主

要工作和

赛场要求

1.负责筹措赛事组织和承办经费；

2.负责配备相应数量、符合竞赛标准的比赛器材，并

根据参赛人数配备足够数量的记录仪；

3.负责承担裁判员、工作人员、媒体记者的差旅、食

宿、劳务等费用，费用标准按照中国魔方运动裁判

员有关规定和办赛协议书执行；

4.负责赛事组织实施，承担与比赛相关的组织工作，

包括安保、饮食、卫生、医疗救护和保险等工作；

5.负责相应台次的直播，比赛用具按照《魔方运动赛

事活动办赛指南试行（试行）》执行；

6.负责背景板、秩序册、参赛证件等相关物料的设计

印刷制作;
7.办赛场所应符合以下条件：

(1)办赛地交通便利，酒店收费不高于市场价格，赛

场与住宿酒店应在同一酒店；

(2)赛场总面积不少于 500 平米，配备与比赛规模相

适应的桌椅;
(3)比赛大厅应具备音响和灯光，照明充分，配备空

调，拥有与赛场相邻且可为运动员专用的卫生间；

比赛大厅应提供 100M 以上的独立带宽网络，保障

视频直播；

(4)配备编排、直播、陪同人员等候区等赛事需要的

功能用房。

技术服务 需承办方 1.场地勘察、规划；



配合主办

方完成的

工作

2.组织机构、工作方案确定；

3.竞赛规程、补充通知的编写、印发；

4.运动队报名及资格审查；

5.仲裁、裁判选派；

6.领导、嘉宾邀请；

7. 媒体记者邀请；

8..赛前技术会议组织；

9.开幕式、颁奖仪式策划、组织；

10.赛事总结及资料收集；

11.其他有关事项。

新闻宣传
1．赛事综合新闻宣传协调；

2．赛事直播与专题安排。

组织经费

主办划拨 无

组织经费

赛事组织费包括但不限于：赛事搭建（背景板、广

告牌、展位等）、赛事物料、场地器材、交通食宿、

医疗安保、工作人员费用、宣传推广、奖金、赛事

技术服务费、发放赛事包等。赛事技术服务费由主

办单位收取。参赛服务费由承办单位收取。

申办程序

申办报名

申 办单 位填 写 赛 事申 办意 向 表， 通过 邮 箱

pxtgb223@163.com 提交，并将纸质版申办材料邮寄

至联系地址，截止时间为 x年 x月 x日。

评审确认
召开赛事评审会，评审组提出建议，报棋牌中心研

究确认。

网上公示
确认承办单位后在体育总局官网中心子网站和协会

官方平台公示。

签订协议 网上公示无异议后签订赛事承办协议。



附件

赛事活动推介表

赛事名称 中国魔方运动校际联赛及总决赛

赛事介绍

为深入落实体教融合发展要求，通过联动“千县万村”棋牌项目走

基层大赛，满足广大青少年“会健身、健好身、善益智”的成长需

求，激发校园益智运动热情，培育科学健身与逻辑思维并重的运动

氛围，通过专业化赛事组织与普惠性服务，推动魔方运动在校园的

规范化普及，助力青少年全面发展。

赛事由校园海选、市级（县级）赛、省级赛、总决赛组成，各校通

过海选确定校代表队，经县赛、省赛晋级总决赛。

时间安排 2026 年 4 月至 10月，总决赛时长 2-3天

承办条件

承办资质

1.政府部门或具有独立法人资格的协会、公司、社会

团体等；

2.出具区（省/市/县）级以上政府或体育部门的支持

函或申办函；

3.具备较强的经济实力和市场开发能力，社会信誉良

好，

财务会计制度健全，无不良信息记录。

承办方应承

担的主要工

作和赛场要

求

1.负责筹措赛事组织和承办经费；

2.负责配备相应数量、符合竞赛标准的赛具（桌椅、

魔方等），并根据瞬时参赛人数配备足够数量的执法

记录仪；

3.负责承担出席嘉宾、裁判员、工作人员、媒体记者

的差旅、食宿、劳务等费用，费用标准按有关规定和

办赛协议书执行；

4.负责赛事组织实施，承担与比赛相关的组织工作，

包括安保、饮食、卫生、医疗救护和保险等工作；

5.负责相应台次的直播，比赛用具按照《魔方运动赛

事活动办赛指南（试行）》执行；

6.负责背景板、秩序册、参赛证件等相关物料的设计

印刷制作；

7.办赛场所应符合以下条件：

(1)办赛地交通便利，应推荐价格优惠的不同档次酒

店，以满足不同参赛人群需求，且收费不高于市场价

格；

(2)赛场面积应与赛事规模相适应，不低于 2.5 ㎡/人，

配备与比赛规模相适应的桌椅;
(3)比赛大厅应具备音响和灯光，照明充分，配备空调，

拥有与赛场相邻且可为运动员专用的卫生间；比赛大

厅应提供 500M专线或 1000兆网线的独立宽带网络，

保障智能魔方赛事及视频直播等需求；

(4)配备打乱、编排、录入、中控、直播等赛事需要的

功能用房；参赛人员、教练员、领队、观赛人员及陪



同人员等候区。

技术服务

需承办方配

合主办方完

成的工作

1.场地勘察、规划；

2.组织机构、工作方案确定；

3.竞赛规程、补充通知的编写、印发；

4.运动队报名及资格审查；

5.技术申诉、裁判选派；

6.领导、嘉宾邀请；

7.媒体记者邀请；

8.赛前裁判员会议及领队教练联席会议组织；

9.开幕式、颁奖仪式策划、组织；

10.赛事总结及资料收集；

11.其他有关事项。

新闻宣传
1．赛事综合新闻宣传协调；

2．赛事直播与专题安排。

组织经费

主办划拨 无

组织经费

赛事组织费包括但不限于：赛事搭建（背景板、广告

牌、展位等）、赛事物料、场地器材、交通食宿、医

疗安保、工作人员费用、宣传推广、奖金、赛事技术

服务费、发放赛事包等。赛事技术服务费由主办单位

收取。参赛服务费由承办单位收取。

申办程序

申办报名

申 办 单 位 填 写 赛 事 申 办 意 向 表 ， 通 过 邮 箱

pxtgb223@163.com 提交，并将纸质版申办材料邮寄至

联系地址，截止时间为 2025 年 12 月 x 日。

评审确认
召开赛事评审会，评审组提出建议，报棋牌中心研究

确认。

网上公示 确认承办单位后在体育总局棋牌中心官网公示。

签订协议 网上公示无异议后签订赛事承办协议。



附件

赛事活动推介表

赛事名称 中国魔方运动高校争霸赛

赛事介绍

为进一步推动魔方运动在高校校园的普及与深化，全面提高全国高

校魔方运动的竞技水平，搭建高校魔方爱好者交流学习、切磋技艺

的平台，举办中国魔方运动高校争霸赛。本赛事旨在汇聚全国高校

魔方运动核心力量，展现当代大学生的思维活力与竞技风采，助力

魔方运动在高校体育文化建设中发挥作用，该赛面向全国高校魔方

爱好者、社团，以学校为单位组队报名参赛，竞赛项目以普及、交

流、团队协作为核心。

时间安排 2026年 7 月，总决赛时长 3-4天

承办条件

承办资质

1.政府部门或具有独立法人资格的协会、公司、社会

团体等；

2.出具区（省/市/县）级以上政府或体育部门的支持

函或申办函；

3.具备较强的经济实力和市场开发能力，社会信誉良

好，财务会计制度健全，无不良信息记录。

承办方应承

担的主要工

作和赛场要

求

1.负责筹措赛事组织和承办经费；

2.负责配备相应数量、符合竞赛标准的赛具（桌椅、

魔方等），并根据瞬时参赛人数配备足够数量的执法

记录仪；

3.负责承担出席嘉宾、裁判员、工作人员、媒体记者

的差旅、食宿、劳务等费用，费用标准按有关规定和

办赛协议书执行；

4.负责赛事组织实施，承担与比赛相关的组织工作，

包括安保、饮食、卫生、医疗救护和保险等工作；

5.负责相应台次的直播，比赛用具按照《魔方运动赛

事活动办赛指南（试行）》执行；

6.负责背景板、秩序册、参赛证件等相关物料的设计

印刷制作；

7.办赛场所应符合以下条件：

(1)办赛地交通便利，应推荐价格优惠的不同档次酒

店，以满足不同参赛人群需求，且收费不高于市场价

格；

(2)赛场面积应与赛事规模相适应，不低于 2.5 ㎡/人，

配备与比赛规模相适应的桌椅;
(3)比赛大厅应具备音响和灯光，照明充分，配备空调，

拥有与赛场相邻且可为运动员专用的卫生间；比赛大

厅应提供 500M专线或 1000兆网线的独立宽带网络，

保障智能魔方赛事及视频直播等需求；

(4)配备打乱、编排、录入、中控、直播等赛事需要的

功能用房；参赛人员、教练员、领队、观赛人员及陪

同人员等候区。



技术服务

需承办方配

合主办方完

成的工作

1.场地勘察、规划；

2.组织机构、工作方案确定；

3.竞赛规程、补充通知的编写、印发；

4.运动队报名及资格审查；

5.技术申诉、裁判选派；

6.领导、嘉宾邀请；

7.媒体记者邀请；

8.赛前裁判员会议及领队教练联席会议组织；

9.开幕式、颁奖仪式策划、组织；

10.赛事总结及资料收集；

11.其他有关事项。

新闻宣传
1．赛事综合新闻宣传协调；

2．赛事直播与专题安排。

组织经费

主办划拨 无

组织经费

赛事组织费包括但不限于：赛事搭建（背景板、广告

牌、展位等）、赛事物料、场地器材、交通食宿、医

疗安保、工作人员费用、宣传推广、奖金、赛事技术

服务费、发放赛事包等。赛事技术服务费由主办单位

收取。参赛服务费由承办单位收取。

申办程序

申办报名

申 办 单 位 填 写 赛 事 申 办 意 向 表 ， 通 过 邮 箱

pxtgb223@163.com 提交，并将纸质版申办材料邮寄至

联系地址，截止时间为 2025 年 12 月 x 日。

评审确认
召开赛事评审会，评审组提出建议，报棋牌中心研究

确认。

网上公示 确认承办单位后在体育总局棋牌中心官网公示。

签订协议 网上公示无异议后签订赛事承办协议。


