
全国摸拟飞行运动管理办法

(2020修订版）

第一章 总 则

第一条 目的和依据

为不断扩大模拟飞行运动的发展规模， 激活模拟飞行运动在

人才培养、 自主研发、 装备制造、 竞赛活动组织等行业各领域的

发展潜能， 规范管理和服务， 依据《中华人民共和国飞行基本规

则》、 《中华人民共和国民用航空法》、 《体育法》， 结合多年发展

实践和经验， 制定本办法。

第二条 定义

模拟飞行也称飞行模拟， 是基于飞行动力学、 飞机系统、 航

电系统以及机载武器系统的仿真建模技术， 通过视觉、 听觉、 力

感及过载模拟技术， 构建虚拟的飞行场景， 由仿真软件和硬件设

备构成的实时仿真系统进行飞行训练或评估的技术形式。 模拟飞

行强调以真实数据为仿真依据， 以沉浸式及人机互动手段建立飞

行人员的飞行技术认知， 其本质属于飞行技术范畴。

模拟飞行运动是以模拟飞行为核心开展的知识普及、 人员培

训、 竞赛活动等形式的总称。 除民航、 军队管理规章要求的获取

飞行经历的模拟飞行训练、 检查、 考试外， 均属模拟飞行运动

范畴。
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