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附件 3： 

 

2021 年全国青少年电子制作公开赛（浙江嘉兴站） 

竞赛规则 

 

第一部分  模拟机器人 

一、项目描述 

选手现场制作具有定时行走功能的竞赛器材（U10 组参赛选手，

使用拼装套材），并在规定场地、按时独立完成比赛。 

二、比赛办法 

（一）选手使用现场做过标记的竞赛器材进行制作调试，未正

确组装的不能参加行走赛。制作要求：指示灯显示正确、行进方向

正确、部件按资料要求制作，制作和调试时间共 40 分钟；行走赛

前所有参赛作品放在指定位置，未列队不允许参加行走赛，运动员

按要求有序参加行走赛。 

（二）每人在指定赛道上连续比赛两轮，由裁判员记录分数及

时间。两轮比赛之间，允许选手有十秒钟时间调试作品，选行走分

数较高的一轮为该学生该项目最高成绩，如两轮分数相同，则取行

走时间较短的一轮。 

（三）比赛时不得向他人提供或接受他人帮助，违者取消本场

竞赛成绩。 

三、判罚“模拟机器人行走”成绩的规定 



2 / 13 
 

（一）机器人允许在起点区域内任何一处起步，但不得踩到或

超越起始线，行走过程中，脚踩边线或底线；行走过程中跌倒或任

何零部件脱落；机器人行进方向错误；单次行走时间超过 2 分钟；

行走开始后选手再次接触作品，本轮行走无成绩。 

（二）裁判发令“开始”后开始计时，选手接通开关，行走停

止时，以落地脚所在区域分数为本次行走赛成绩，停止时间为本次

行走赛时间（精确到秒）；落地脚若停在两个区域界线上，以分值

较少的区域分为本轮行走分。 

（三）机器人前进可以经过雷区，但停在雷区或停止时落地脚

踩黄线的，本轮行走无成绩。 

（四）机器人没有现场制作的记号或编号不属于参赛者身份。 

四、竞赛场地 

（一）场地要求区域内平整、无障碍物和无明显坡度。 

（二）赛道要求 

赛道长 198 厘米、宽 100 厘米，区域间隔见示意图，区域间

隔线宽 0.5 厘米。 
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五、名次评定 

（一）个人 

按每个选手行走环节中，所得最高分数从高到低进行排序，分

数相同者对应分数的用时少者列前，如相同则按次高分数从高到

低进行排序，仍相同则次高用时少者列前，如还相同则并列。 

（二）团体 

先按团队中有个人有效成绩的人数排序（团队成员不得缺

席），多者列前，如相同则按团队全部成员最高行走分数之和排

列。总分高者列前，如仍相同，总时间少者列前，如仍相同，名

次并列。 

 

第二部分  智能寻轨器 

一、项目描述 

选手现场制作具有寻迹行驶功能的竞赛器材（U10 组参赛选手，

使用拼装套材），并在规定场地内按要求完成比赛。 

二、比赛办法 

（一）选手使用现场做过标记的竞赛器材进行制作调试，未正

确组装的不能参加行驶赛。制作要求：指示灯显示正确、行进方向

正确，部件按资料要求制作。制作和调试时间共 40 分钟；行走赛

前所有参赛作品放在指定位置，未列队不允许参加行驶赛，运动员

按要求有序参加行驶赛。 

（二）每人在指定赛道上连续比赛两轮，由裁判员记录分数及
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时间。两轮比赛之间，允许选手有十秒钟时间调试作品，选行驶分

数较高的一轮为该学生该项目最高分数，如两轮分数相同，则取行

驶时间较短的一轮。 

（三）比赛时不得向他人提供或接受他人帮助，违者取消本场

竞赛成绩。 

三、判罚“智能寻轨器行驶”成绩的规定 

（一）裁判发令“开始”后开始计时，选手接通开关，允许尾

轮在起始线后任何一处起步，但尾轮不得压到或超越起始线，智能

寻轨器到达终点前的行驶路线必须从低分依次进入高分，前进状

态中尾轮每经过一个红色分数线裁判唱分并计时，未能依次行驶

和尾轮驶出跑道的，按驶离跑道前最后通过分值线及时间（精确到

秒）计算本次行驶赛成绩。 

（二）当寻轨器到达终点区域行驶停止时，尾轮所在区域分数

为本次比赛最后得分及时间，尾轮若停在两个区域界线上，以分值

较少的区域分为本轮行驶分。行驶经过满分区但未能停在减分区

而继续行驶的，按 80 分计算。 

（三）智能寻轨器行驶过程中任何零部件（包括皮筋）脱落；

单次行驶时间超过 2 分钟；行驶开始后选手再次接触作品，本轮

行驶无成绩。 

（四）寻轨器没有现场制作的记号或编号不属于参赛证身份。 

四、竞赛场地 

（一）场地要求区域内平整、无障碍物和无明显坡度。 
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（二）赛道要求 

赛道上黑色轨迹净宽 1.5—2.0cm，4 条停车黑线宽度分别约

为：1.2CM，1.8CM，2.5CM，5CM。 

 

        

  

终点区域图 

 

五、名次评定 

（一）个人 

按每个选手行驶环节中，所得最高分数从高到低进行排序，分
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数相同者对应分数的用时少者列前，如相同则按次高分数从高到

低进行排序，仍相同则次高用时少者列前，如还相同则并列。 

（二）团体 

先按团队中有个人有效成绩的人数排序（团队成员不得缺

席），多者列前，如相同则按团队全部成员最高行驶分数之和排

列。总分高者列前，如仍相同，总时间少者列前，如仍相同，名

次并列。 

 

第三部分  太空探测器 

一、项目描述 

选手现场制作具有定时折返功能的竞赛器材（U10 组参赛选

手，使用拼装套材），并在规定的场地内按要求完成比赛。 

二、比赛办法 

（一）选手使用现场做过标记的竞赛器材进行制作调试，未正

确组装的不能参加探测赛。制作要求：指示灯显示正确、行进方向

正确，部件按资料要求制作，制作和调试时间共 40 分钟；行走赛

前所有参赛作品放在指定位置，未列队不允许参加探测赛，运动员

按要求有序参加探测赛。 

（二）每人在指定赛道上连续比赛两轮，由裁判员记录成绩。

两轮比赛之间，允许选手有十秒钟时间调试作品，选探测分数较高

的一轮为该学生最高分数，两轮分数相同，则取探测时间较短的一

轮。 
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（三）比赛时不得向他人提供或接受他人帮助，违者取消本场

竞赛成绩。 

三、判罚“太空探测器探测”成绩的规定 

（一）裁判发令“开始”后开始计时，选手接通开关，太空

探测器允许在起始区内任何一处起步，但不得踩到或超越起始

线，当探测器到达折返区停留获得探测分值（探测、折返过程

中，太空探测器机械脚若在两个区域界线上，以分值较少的区域

分为本轮行驶分）后开始折返运动，返回任一脚通过起始区域获

得回收分值，两个分数相加为该选手本次探测得分，返程触起始

区时间为本次探测时间（精确到秒）。 

（二）太空探测器在到达登陆区后，未能折返；前进的过程

中，任何一个机械脚踩边线或底线；折返通过起始线（即终点

线）前，首先触地的机械脚若在场地外；太空探测器探测过程中

任何零部件脱落（包括未盖透明机盖）；前进方向错；探测时间

超过 2 分钟者；探测开始后选手再次接触作品，本轮探测无成

绩。 

（三）探测器没有现场制作的记号或编号不属于参赛证身份。 

四、竞赛场地 

（一）场地要求区域内平整、无障碍物和无明显坡度。 

（二）赛道要求 

赛道长 2 米、宽 1 米，起始区、着陆区、折返区分布见示意

图。 
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五、名次评定 

（一）个人 

按每个选手探测环节中，所得最高分数从高到低进行排序，分

数相同者对应分数的用时少者列前，如相同则按次高分数从高到

低进行排序，仍相同则次高用时少者列前，如还相同则并列。 

（二）团体 

先按团队中有个人有效成绩的人数排序（团队成员不得缺

席），多者列前，如相同则按团队全部成员最高探测分数之和排

列。总分高者列前，如仍相同，总时间少者列前，如仍相同，名

次并列。 

 

第四部分  足球机器人 

一、项目描述 

选手现场制作具有定点击球射门功能的竞赛器材（U10组参赛

选手，使用拼装套材），并在规定的场地内按要求完成比赛。 
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二、比赛办法 

（一）选手使用现场做过标记的竞赛器材进行制作调试，未正

确组装的不能参加射门赛。制作要求：指示灯显示正确、击球功能

正常，部件按（资料）要求制作，制作和调试时间共 40 分钟；射

门赛前所有参赛作品放在指定位置，未列队不允许参加射门赛，运

动员按要求有序参加射门赛。 

（二）每人在指定赛道上连续比赛两轮，由裁判员记录成绩。

两轮比赛之间，允许选手有十秒钟时间调试作品，选射门分数较高

的一轮为该学生最高分数，两轮分数相同，则取射门时间较短的一

轮。 

（三）比赛时不得向他人提供或接受他人帮助，违者取消本场

竞赛成绩。 

三、判罚“足球机器人射门”成绩的规定 

（一）裁判发令“开始”后开始计时，选手接通开关，允许尾

轮在起始线后任何一处起步，但尾轮不得压到或超越起始线。如足

球机器人中途驶离赛道、前进过程中停止 10 秒或到达终点停止，

则计时结束（精确到秒）。射门得分是以被击球越过球门红线（落

地面）进入球门计相应分数（1/2/3/4 分）。足球机器人行驶到终

点并停止，奖励 1 分； 

（二）足球机器人到达终点前的行驶路线必须沿黑色轨迹进

行，如足球机器人完全离开黑色轨道或行进过程中停止前进 10秒，

则终止本轮比赛，终止前获得的分数有效。 
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（三）足球机器人启动后，选手不得直接或间接帮助足球机器

人和触碰未开始踢的足球（踢出后停止滚动的足球除外），足球机

器人射门赛过程中任何零部件（包括皮筋）脱落，单次射门赛时间

超过 2 分钟，本轮无成绩；守门员摔倒后，选手不得触碰或者扶

起。否则终止本次比赛，终止前获得的分数有效。 

（四）已经踢到但未进入球门的，选手需及时将其取出赛道，

如未及时清理影响后面的足球运动轨迹责任自负； 

（五）足球机器人没有现场制作的记号或编号不属于参赛证

身份。 

四、竞赛场地 

（一）场地要求区域内平整、无障碍物和无明显坡度。 

（二）赛道要求 

赛道长 2 米、宽 1 米，起点终点、各射门点分数及位置分布

见示意图。 

 

五、名次评定 

（一）个人 
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按每个选手射门环节中，所得最高分数从高到低进行排序，分

数相同者对应分数的用时少者列前，如相同则按次高分数从高到

低进行排序，仍相同则次高用时少者列前，如还相同则并列。 

（二）团体 

先按团队中有个人有效成绩的人数排序（团队成员不得缺

席），多者列前，如相同则按团队全部成员最高射门分数之和排

列。总分高者列前，如仍相同，总时间少者列前，如仍相同，名

次并列。 

 

第五部分  寻宝机器人 

一、项目描述 

选手现场制作具有检测黑白地面并自动转向功能的竞赛器材

（U10 组参赛选手，使用拼装套材），并在规定的场地内按要求完

成比赛。 

二、比赛办法 

（一）选手使用现场做过标记的竞赛器材进行制作调试，未正

确组装的不能参加寻宝赛。制作要求：指示灯显示正确、行进方向

正确，部件按（资料）要求制作，制作和调试时间共 40 分钟；寻

宝赛前所有参赛作品放在指定位置，未列队不允许参加寻宝赛，运

动员按要求有序参加寻宝赛。 

（二）每人在指定赛道上连续比赛两轮，由裁判员记录成绩。

两轮比赛之间，允许选手有十秒钟时间调试作品，选寻宝分数较高
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的一轮为该学生最高分数，两轮分数相同，则取寻宝时间较短的一

轮。 

（三）比赛时不得向他人提供或接受他人帮助，违者取消本场

竞赛成绩。 

三、判罚“寻宝机器人比赛”成绩的规定 

（一）裁判发令“开始”后开始计时，选手接通开关，寻宝

机器人投影必须压起跑线出发，寻宝机器人投影垂直面每接触到

分值区裁判计时（精确到秒）并报出分数；寻宝机器人到达终点

前的行进线路必须从低分到高分，进入每一个分纸裁判应报出分

值。未能依顺序完成寻宝任务的，按最后正常通过山峰计分。停

止时间超过 10 秒，以停止时区域分值记分。行走进入终点 9 分

区的按 9 分算，如在进入 9 分区后停在 9 分区的，奖励 1 分按 10

分计。 

（二）寻宝比赛机器人启动后，选手不得直接或间接帮助寻

宝机器人，寻宝时间超过 2 分钟者；比赛开始后选手再次接触作

品，本轮比赛无成绩。 

（三）寻宝机器人没有现场制作的记号或编号不属于参赛证

身份。 

四、竞赛场地 

（一）场地要求区域内平整、无障碍物和无明显坡度。 

（二）赛道要求 

赛道长 2 米、宽 1 米，起点终点、各射门点分数及位置分布
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见示意图。 

 

 

五、名次评定 

（一）个人 

按每个选手寻宝环节中，所得最高分数从高到低进行排序，分

数相同者对应分数的用时少者列前，如相同则按次高分数从高到

低进行排序，仍相同则次高用时少者列前，如还相同则并列。 

（二）团体 

先按团队中有个人有效成绩的人数排序（团队成员不得缺席），

多者列前，如相同则按团队全部成员最高寻宝分数之和排列。总分

高者列前，如仍相同，总时间少者列前，如仍相同，名次并列。 


