附件4
2025年中国国际飞行器设计挑战赛分站赛
（江苏浦口站）补充规则


[bookmark: _GoBack]一、 电动滑翔机项目公开组规则
1. 定义
由运动员在地面用无线电遥控设备操纵各舵面，借助电动机为动力装置升空后，空气动力作用在固定的翼面上而产生升力进行滑翔的模型飞机。
2. 技术要求
可用各种电池做动力源，最大标称电压为8.4 伏。
模型的外形尺寸、重量不限。
3. 助手
允许1 名助手入场，助手不能操纵模型。
4. 比赛时间
每轮比赛时间为7 分钟。在比赛时间内须完成正式飞行的起飞和着陆。
5. 试飞次数
比赛时间内试飞次数不限，运动员可在飞行中或模型着陆后声明该次飞行为试飞，声明为试飞的成绩无效。模型起飞限用一次动力。
6. 成绩评定
6.1.每轮飞行成绩为留空时间得分与着陆定点得分之和减去动力时间分，再代入 4.18.8.9.条中公式的换算得分。
6.2.比赛进行 2 轮，取 2 轮成绩之和为正式成绩。若遇成绩相同，则以其中较高一轮成绩评定名次，再相同则名次并列。
7. 下述情况该轮比赛成绩判为 0 分：
7.1. 飞行中零件掉落。
7.2. 模型空中解体。
7.3. 开动力次数多于 1 次。
7.4. 比赛时间结束后 30 秒仍未着陆。
7.5. 造成碰撞事故的责任者。
7.6. 着陆定点距离 50 米以上时。
8. 比赛方法和规定
8.1. 最大测量时间为 300 秒。
8.2. 赛前由抽签确定运动员的编组，每批次不少于3 人。如遇频率相同，由裁判长指定运动员使用所报两个频率中的一个。
8.3. 比赛时间由执行裁判统一发出开始和结束的信号。
8.4. 从模型放飞出手开始计动力和飞行留空时间，动力结束即终止计动力时间，模型着陆停止前进终止计留空时间。以秒为单位。每 1 秒换算成1 分，若超过最大测定时间着陆，则每超过1秒扣 1 分。
8.5. 着陆定点分（Y）以模型着陆停稳后机头在地面的垂足到靶
心的距离（X）确定。计算公式是：Y=100-4X，其中 X 以米为单位。X、Y 均保留 1 位小数。Y 最小值是零，不取负数。
8.6. 留空时间不足30 秒和着陆定点时模型解体的该次飞行着陆定点分无效。
8.7. 模型着陆时若与运动员或其助手相碰，则该次飞行的定点分为零分，允许声明为试飞。
8.8. 比赛时间结束后不计飞行留空时间和着陆成绩。
8.9. 留空时间得分与定点得分之和减去动力时间分是该项目原始分。以每批次为单位按原始分比例换算为正式得分，即：每批次最高原始分换算为最高得分 1000 分，其他成绩按以下公式：
换算得分 = 1000  ×（P/Pw）
P = 留空得分与定点得分之和（原始分）
Pw = 同批次最高原始分


二、遥控纸飞机绕标竞速项目规则
1. 定义
运动员在地面利用遥控装置操纵纸飞机，在最短时间内按指定线路完成规定圈数飞行。
2.技术要求
[image: ]模型以电动机为动力电池标称电压不大于 15伏。翼展≧ 1 米。模型主体结构材质为 KT 板 。
模型结构参照右图。
3.比赛场地
龙门宽 10 米、高 4 米；两个龙门相对放置，相距 10 米，
正对龙门10 米距离分别放置一根立杆，杆高4 米。
4.比赛方法
4.1. 每轮比赛运动员须在3 分钟内完成 10 圈飞行，模型从起飞区起起飞即为正式飞行，穿越任意一侧龙门开始计时，模型完成10 圈飞行后，计时终止。
4.2. 允许一名助手进场，助手不得操纵模型。
4.3. 比赛过程中如出现模型触地或撞杆，导致无法继续飞行的，即停止计时，终止比赛，并记录圈数及比赛用。
4.4. 模型起飞后，本队运动员或助手触碰模型，即停止计时，终止比赛，并记录圈数及比赛用时。
5.成绩评定
5.1. 运动员须完成 10 圈飞行，记录飞行成绩（精确到 0.1 秒），用时少者列前。未完成10 圈飞行者，以完成圈数多者列前，圈数相同则用时少者列前。
5.2. 第一轮比赛结束后按飞行成绩，前 32 名运动员进入第二轮比赛。
5.3. 进入第二轮比赛的运动员，在两轮比赛中取较好一轮成绩排定名次。若成绩相同，则以另一轮成绩排定名次再相同则并列。
6.下述情况该轮比赛成绩判为0 分
6.1. 比赛过程中模型飞越安全线。
6.2. 飞行过程中零部件脱落。
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三、无线电遥控固定翼纸质模型飞行器任务飞行
1. 定义
运动员在地面利用遥控装置操纵飞行器 ，加装任务载荷后在规定时间内 ，按规定航线飞行 ，每轮不限起落次数。
2. 技术要求
飞行器外形尺寸、动力形式不限， 主体结构为纸质平面板材，不得使用金属及复合材料。空载起飞重量小于等于1200克。允许一名助手入场 ，助手不得操纵模型。
3. 时间
准备时间1分钟。 比赛时间为3分钟。在规定时间内 ，尽可能多地完成指定载重任务航线飞行。没有试飞。
4. 比赛方法
4.1.每名运动员在规定的飞行区域（场地） 内 ，按规定的任务航线进行飞行。在下风区标杆处， 由外向内方向做一个水平圆。
4.2.任务飞行必须有载物 ，载物的外形尺寸不限。每次载物重量不得小于50克， 重量无上限。载物固定必须牢固 ，不得脱落。
5. 下述情况该轮比赛成绩判为0分
5.1. 任务飞行终止前零部件、载物脱落， 飞行器空中解体；
5.2. 比赛时间结束后20秒内仍未着陆的；
5.3. 飞行器着陆后静止状态下任何部位超出着陆区边线的；
5.4. 未按规定通过标杆的；
5.5. 飞越安全线的。
6. 评分
（飞行器任务飞行总质量÷飞行器空载起飞质量） ×100
飞行器任务飞行总质量=（ 飞行器任务飞行质量-飞行器空载起飞质量）*起降数
7. 成绩评定
比赛进行2轮。 以2轮中最高一轮成绩为正式成绩 ，如成绩相同则以次好成绩进行评定。次好成绩高者列前 ，再相同者名次并列。
8. 比赛场地
起降区为30米长、5米宽的区域。上下风区两个标杆在起降区外边线延长线上 ，标杆与龙门间的距离不少于50至80米。龙门高5米、宽8米 ，垂直于起降区， 龙门分内外两个立杆，内立杆在两个标杆中心位置与起降区外边线重叠。
9. 飞行路线
9.1. 飞行器自起飞区起飞后绕过上风区标杆， 飞向龙门并通过龙门 ，然后飞向下风区标杆， 以下风区标杆为圆心， 由外向内方向做一个水平圆周飞行 ，半径与高度不限。最后进入着陆航线并降落在着陆区内。
9.2. 每圈飞行航线必须完成一次起飞和着陆 ，起飞方式不限。
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