中华人民共和国第十五届运动会航海模型项目竞赛
补充规定
1、 竞赛规则补充和说明
  （一）航海模型遥控帆船项目三人团体赛(PS550+ST950×2)
竞赛场地：起、终点线分别为浮标外沿连线。顶标距起航标（上风标）距离不小于50米。
[image: ]

（二）航海模型动力艇项目团体赛(MINI-ECO+MONO-1+MINI-HYDRO)
1.船体：允许结构性加强、加固，打孔、打磨、补灰、整形、加长或缩短，但需符合规则要求。
2.电池：允许安装电池水冷装置。原厂电极端和导线、插头不得改动和更换。
3.电机：允许更换轴承、缩短导线、缩短电机输出轴（不能破坏产品编号）。
4.电子调速器：允许缩短导线，做防水涂层、涂导热胶，水冷拆卸或更换。
5.预赛阶段，各项目竞赛模型所使用的电机，采用比赛现场公发的形式。

（三）航海模型仿真航行项目三人团体赛(F4A)
1.加赛方式和程序
（1）以下方案在决定前三名的加赛中执行。共设4种方式，在加赛前由进入加赛的选手轮流抽取，每轮加赛中所有参赛选手按照抽中的方案加赛。
[image: F4加赛图一]（2）加赛方式一；倒航过“4”号门，由左至右及由右自左各进行一次。模型在接近“4”号门时的前进的航线不作限制，模型进入“倒航”阶段时如出现向前航行，则视为正在过的门为失败。模型的任何部分从4号门以外越过延长线则为“漏标”。其余航行规定与常规航行竞赛一致。（图一）
[image: F4加赛图二]
（3） 加赛方式二：正向连续通过“4”号门4次，航行规定及航行得分与常规阶段竞赛一致。
（图二）






[image: F4加赛图三]（4）加赛方式三：坐在放航台上进行绕标竞赛，航行线路见（图三），航行规定及航行得分与常规阶段竞赛一致。选手一旦离开座位，本轮未进行的航行竞赛不得分，也不得重新继续开始进行竞赛。


[image: F4加赛图四]（5）加赛方式四：坐在放航台上进行绕标竞赛，航行线路见（图四），航行规定及航行得分与常规阶段竞赛一致。选手一旦离开座位，本轮未进行的航行竞赛不得分，也不得重新继续开始进行竞赛。


2.竞赛航行术语解释
（1）一次通过：模型在即将经过的“门”前绕圈航行一圈或者以上视为违反“一次通过”。正向航行中，两门之间的航行线路不做规定，但不得出现“倒航”。
（2）倒航：模型的前进航行的路线中，出现模型倒退现象。由模型自身动力或者水域的风浪引起的模型倒退都视为倒航。模型在前进航线中出现“倒航”后，该轮应前进航行通过而未通过的门均判定为失败。
（3）漏标：模型未通过两浮标相连的“⻔”而触及该门延长线及未一次通过“⻔”均视为“漏标”。
（4）倒车：一轮航行竞赛中最后一次通过“1号门”应以模型倒退航行通过，允许在未触及“1号门”延长线的情况下多次调整。模型一旦触及延长线后以前进方式进行调整，则该次通过判定为失败。
（5）航行顺序：运动员举手示意后，模型应以最短距离通过“1号门”进入航行竞赛。首次进入“1号门”的航行线路不做规定。模型按规则中的列表顺序通过，未按照顺序进行航行的门不得分。正向航行竞赛顺序为1、3、2、1、3、4、4、5、1、6、5、1（倒车）、停泊，如模型由“1号门”通过后通过“5号门”，则判定该轮航行竞赛中出现了航行顺序错误，该轮竞赛中该选手仅剩余“1号门（倒车）、停泊。反向航行竞赛顺序为1、5、6、1、5、4、4、3、1、2、3、1（倒车）、停泊，如模型由“1号门”通过后通过“3号门”，则判定该轮航行竞赛中出现了航行顺序错误，该轮竞赛中该选手仅剩余“1号门（倒车）、停泊。
（6）停泊:是每轮竞赛中的最后一项竞赛环节，选手可自由选择从右向左或者从左至右进入船坞。选手本轮竞赛中向裁判告知其进入船坞的方向后不允许再更改。选手在操纵模型进入船坞前与放航台触碰不进行任何扣分。模型进入船坞而未进入停泊区可退出船坞再次调整。选手操纵模型停稳后喊“到”时模型应停稳，之后由于水流等影响而发生模型轻微移动将不扣分。但选手喊“到”后发生的退出或者冲出停泊区都视为停泊失败。

（四）航海模型耐久项目团体赛(V27+027+OE21)
    1.FSR-OE21竞赛场地：放航台前沿距限制线7米，限制线距场地底边13米。取消场地底边限制标。（如图）


[image: ]
2.预赛阶段，FSR-OE21项目竞赛模型所使用的电机、电池，采用比赛现场公发的形式。
3.FSR-OE21项目更换动力电池，必须在运动员自己号位上，并且必须在船架上进行操作。
4.FSR-OE21 项目动力电池，如电池组加装快速换装结构，电池与快换结构之间可以用焊接方式连接。
5.电池电压测量，采取整组电池测量，取平均值方式计算记录。
6.当比赛航行时间结束后，除水中停船以外的全部模型应按照正常航行方向顺序回航，此过程也视为比赛的一部分。在此期间如果发生模型失控无法正常回航、冲撞放航台、感应线台（架），将按照相关规则进行判罚。
7.FSR-O27/OE21项目竞赛，进行4-6轮（赛前公布），取二轮最高的圈数和秒数相加方式。
8.FSR-OE21项目，执行耐久O级项目航行规则，取消竞赛中不补标，每错过一个浮标扣罚一圈的规定。
（五）海陆模型足球团体赛(航海模型)
1.航海模型足球赛模型号码牌安装，以模型出厂安装位置为准。
2.竞赛模型推球网需保持出厂可拆卸状态。不得改造。
3.竞赛模型不允许加装配重。

二、其他事项
（一）遥控器使用：依据竞赛当地无线电管理条例，“全运会检测通过器材表”中的遥控器厂家，将提前向当地无线电管理部门申报备案所生产的遥控器频率、频段、功率等技术参数，无线电管理部门将在竞赛期间实时监控。严禁对遥控器进行改装、部件替换，一旦发现，取消竞赛资格。“全运会检测通过器材表”中的各型号遥控器，不限于推荐使用的项目，在所有竞赛项目中均适用。
（二）电机、电池公发：由各队赛前向全运会检测通过器材厂家订购，报名时需申报备案订购器材的品牌、项目、数量。各器材厂家将各队订购的含包装的全新器材，赛前带至竞赛现场，在裁判委员会监督下进行分类编号，按照各队订购品牌、项目和数量，在赛前公布的时间，统一公开抽签发放。
（三）F4-A现场制作的模型，需和模型包装一起，交由裁判组审验、审核，合格后贴封条或标签。现场制作时方可打开封条或标签。     
[bookmark: _GoBack]现场制作使用的模型套件除船体、动力和控制系统、船桥（舰桥）主体外，其余应为零件状态，即模型各零部件不允许事先固定于船体和船桥（舰桥）上，使用蚀刻片，应保持整版状态，不得切下零件。3D打印零件允许切除支撑。现场制作前可对模型套件和零件进行喷漆上色处理，船体及船桥上的标识（贴纸等允许事先贴上并喷涂保护漆），现场制作过程中不得对模型及零件进行喷漆（喷涂），仅可使用笔涂方式进行补色处理，不得使用外接电源工具。
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